Capitulo

TABLA DE MATERIAS

1 DIBUJOS ORTOGONALES .. .ottt e,

Introduccidon. Definiciones. Dibujos en varias vistas. Notacidn. Vistas relacio-
nadas. Visualizacién. Presentacion de los problemas.
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2 VISTAS FUNDAMENTALES — PUNTO, LINEA Y PLANO ...

Localizacién de un punto o una linea en las vistas principales. Proyectar un
punto situado sobre una linea, de una vista a otra, cuando la linea es paralela
a un plano principal. Localizar un punto sobre un plano. Vistas fundamentales.
Longitud verdadera de una linea recta. Pendiente verdadera de una linea rec-
ta. Dibujar las vistas de una linea, dados su longitud verdadera, su pendiente
y su rumbo. Linea recta que figura como un punto. Plano que aparece como
un filo. Pendiente verdadera de un plano. Plano que aparece en su forma y ta-
mano verdaderos. Localizar una figura plana dada en un plano dado. Trazar
un circulo de diametro dado sobre un plano oblicuo.
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3 LINEAS CRUZADAS ..o,

Teoremas sobre lineas y planos. Lineas cruzadas. Dibujar un plano que con-
tenga a una linea dada y sea paralelo a otra linea dada. Determinar la distan-
cla mas corta entre dos lineas que se cruzan. Determinar la distancia horizontal
mas corta entre dos lineas que se cruzan. Determinar la linea maés corta de

pendiente dada que une dos lineas que se cruzan.
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Determinar el punto donde una linea corta a un plano. Interseccién de planos.

4 PUNTOS DE PENETRACION E INTERSECCION DE PLANOS 73
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5 PERPENDICULARIDAD: LINEAS Y PLANOS

Proyeccién de un punto sobre un plano. Proyeccidn de una linea sobre un plano.
Distancia mas corta de un punto a una linea. Trazar una linea perpendicular
a un plano. Linea méas corta con declive dado desde un punto hasta un plano.
Construir un plano que contenga a un punto dado y a una perpendicular a una
linea dada. Construir un plano que contenga a una linea dada y a una per-
pendicular a un plano dado. Construir un plano que pase por un punto dado

y sea perpendicular a dos planos dados.



Capitulo

6 ANGULO DIEDRO Y ANGULO ENTRE UNA LINEA
Y UNPLANO ..

Angulo diedro. Determinar el dngulo entre una linea y un plano.
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7 REVOLUCION ..ot

Principios bésicos de la revolucién. Encontrar la longitud verdadera de una
linea. Encontrar el tamafio verdadero de un plano. Encontrar el angulo diedro.
Encontrar el angulo formado entre una linea y un plano. Encontrar una linea

que forme dngulos determinados con dos planos principales.
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INTERSECCION Y DESARROLLO .............c...ooooiiiiiiii

Definiciones. Determinar los puntos en que una linea recta atraviesa a un ci-
lindro. Interseccién de un plano y un prisma. Interseccién de prismas. Intersec-
cién de un prisma y una pirdmide. Interseccién de un cono y un prisma.
Interseccion de dos cilindros. Interseccién de un cilindro y un cono. Intersec-
cién de dos conos circulares rectos que tienen sus bases paralelas. Desarrollo de
un prisma. Desarrollo de una piramide recta. Desarrollo de una piramide obli-
cua. Desarrollo de un cilindro circular recto. Desarrollo de un cilindro oblicuo.
Desarrollo de un cono circular recto. Desarrollo de un cono oblicuo. Transicio-

nes — adaptadores cuadrado a cuadrado, rectangular a circular.
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9 PROBLEMAS DE MINERIA Y TOPOGRAFIA .................. .

Definiciones. Determinar el rumbo y el buzamiento de un mapa dado. Deter-
minar el rambo, buzamiento, afloramiento y espesor de una vena. Determinar
el rumbo, buzamiento y espesor de una vena utilizando dos pozos de sondeo
no paralelos. Método abreviado del geélogo para encontrar el buzamiento apa-
rente cuando se conoce el buzamiento verdadero y el rumbo. Desmontes y

terraplenes. Términos utilizados en desmontes y terraplenes.

164

capitulo 1O GEOMETRIA VECTORIAL ............ooovmo

Definiciones. Principios fundamentales sobre vectores. Resultante de vectores
coplanares concurrentes. Resultante de vectores coplanares no concurrentes.
Resultante de vectores concurrentes no coplanares. Descomposicién de un vec-
tor en dos componentes coplanares. Descomposicién de un vector en tres com-

ponentes concurrentes no coplanares.

181
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A.1  Trazar una paralela o perpendicular a una recta dada.

A2 Dividir una linea recta en un ntimero cualquiera de partes iguales.
A3 Trazar el circulo inscrito a un tridngulo.

A4 Trazar el circulo circunscrito a un triangulo.

A5 Trazar una elipse aproximada.

A6 Construir un poligono regular en un circulo dado.

A7 Trazar un arco de radio dado, tangente a dos lineas rectas.

A.8  Trazar una linea tangente a un circulo desde un punto extertor.
A9  Desenvolver la circunferencia de un circulo. v
A.10  Construir un exigono en un circulo dado.

A.11 Medir un dngulo por su tangente natural.
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