PROLOGO
I- EL HOMO SAPIENS.

l. La INVENCION DEL HOMBRE,
2, SECTOR LENGUAJE SECTOR HERRAMENTA.
3. EL HarrAr como Mopo DE Sen pB. HOMBRE.
4. Eu SisTEMA DE ORJETOS. MODALIDAD DEL MHANTAR.
4 A. SISTEMAS DE ACONDICIONAMIENTO,
4.B. SISTEMAS DE REPRESENTACION.
4.C. SISTEMAS DE MEMORIA.
5. EL HABITAR NOMADA.
5.A_ Las HERRAMIENTAS Y OBJETOS FIGURATIVOS.
5.B. CAMPAMENTO BASE Y TERRITORIO.
5.C. LOS CENTROS SAGRADOS REGIONALES.

}- LA REVOLUCION NEOLITICA.

I. EL HoMO SapiEns CoMo ANIMAL PRODUCTOR.

2 TecNcas PRODUCTIVAS ¥ TECNICAS DE TRANSFORMACION.

3. EL HAMTAR SEDENTARIO,
3.A. EL ASENTAMIENTO DE ALDEA.

3.B. La cAsA COMO CELULA PRODUCTIVA E IDECLOGICA.

Ill- EL HABITAR HIEROCRATICO

I. La REVOLUCION URBANA,

| A, ESQUEMA DE LOS PERIODOS ARQUEOLOGICOS E HISTORICOS.

I.B. MESOPOTAMIA,
1.C. EGIrTO.
2, EL HasrAr ComMo ESTRUCTURA. -
2.A. EL SISTEMA REDISTRIBUTIVO.
2.B. LA BUROCRACIA,
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2 B. 1. UNIFORMIZACION.
282 L4 ESCRITLRA COMO INSTRUMBNTO ADMINETRATVO.
2.B.3. LA ESCRITURA Y LA MEMORIA.
2.B.4. PRACTICAS FIGURATIVAS
2.C. LA PUESTA EN ESCENA HIEROCRATICA,
2.D. ESTABILIDAD © CONTENCION DEL DESORDEN.
3, EL HABITAR LA RIQUEZA DE UN SIGNIFCADO.
4, Las INSTITUCIONES.
4.A. LA INSTITUCION DE LOS CUERPOS.
4B. La INSTITUCION COMO ILUSION,
4,.C. EL MOBILIARIO.
5. La CupAD.

6. EL Temero.
6.A. EL JUEGO INSTITUCIONAL DEL ESTADO.

6.B. LAs OFRENDAS.
6.C. EXTERIOR.
6.D. INTERIOR.
6.E. LAs FESTIVIDADES.
7. LA CASA GRANDE.
7.A. EL PALACIO
7.B. LA SALA DEL TRONO.
7.C. EL BANGUETE.

162
166
i76
i83
203
218
221
231
231
242
246

280
283
286
292
298
313
325
329
337



